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G R A P H I S T E ,  A N I M AT R I C E  E T  A R T I S T E  2 D



NOM   Stéphanie Mercier

ÂGE   27 ans

POSTEs REHERCHés
Concept art  (décors,  chara,  ambiance),  i llustrations,  infographie 2D, 
UI ,  graphisme, couleur,
animation 2D,  animation 3D basique,  motion design

STYLE FAVORI
Cartoon,  coloré,  jeunesse,  fantastique,  féérique,  merveilleux

 Formation : 
- 2ème année cinéma d’animation à l ’école Georges Méliès - Orly
- master design et c inéma d’animation de L ’ ISCID  - Montauban

C A R T E  D ’ I D E N T I T é



ani   m ati  o n  ( R O T O S C O P I E )  -  d é c o rs   -  m o nta  g e
2 0 2 1 - 2 0 2 2  /  d u r é e  :  e n v i r o n  1  s e m a i n e  ( 3 5 h )



BOUCLE ANIMée
(Exercice d’école : 
rotoscopie d’un animal et  composit ing,  DA l ibre)

Animation en rotoscopie grâce à tvpaint ,

Réalisation d’un décors sur photoshop en painting

Charadesign de l ’écureuil

Travail  de particules sur after effect

Montage sur première avec bruitage et musique.



adaptati      o n  des    f i l m s  « c h ar  l ie   et   l a  c h o c o l aterie     »
2 0 2 1  /  d u r é e  :  e n v i r o n  1  m o i s  /  t r a v a i l  e n  é q u i p e  ( 6  p e r s o n n e s )



travail de pré-production 
pour une adaptation animée
(Exercice d’école :  adapter un f i lm en f i lm d’animation)

M es   tâches   

- création d’un key-art

- chara-design des personnages (recherches et  couleurs)

(en collaboration avec une autre personne)

- support pour les décors 

(composit ion et couleurs)

- mise en page de la documentation de présentation





adaptati      o n  d u  c o nte    « l e  vase    a u  f o nd   d u  l ac  »
2 0 2 1 - 2 2  /  d u r é e  :  e n v i r o n  1  m o i s  /  t r a v a i l  e n  é q u i p e  ( 3  p e r s o n n e s )



travail de pré-production 
pour une adaptation animée
(Exercice d’école :  adapter un conte en f i lm d’animation)

M es   tâches   

direction art ist ique 
(prise en charge au milieu du projet)

colorboard - couleurs

chara-design (recherches,  couleurs et  l ine f inal)

support pour les décors (composit ion et couleurs)

graphisme (logo/typo et mise en page de la doc.)

exemple aide sur la couleur + 
changement de direction art ist ique

montagne - lac - grotte dans la montagne 

Rough réalisés pour définir  la DA (forme simplif ié ,  style décoratif  ornemental ,  couleur saturée,  complémentaires,  dans les bleus)

SALLE DU TRÔNE - Version personnelle (et  retouchée)



chara design 
version f inale - 2 personnages sur les 3 :  le «Roi» et le «Père» 



colorboard
non-abouti ,  car la composit ion des plans/les cadrages ne correspondent plus à la DA finalement choisie . 



C l é ma  
e t  l e s  s a v o n s  m a g i q u e s

cr  é ati  o n  d ’ u n  j e u  d ’ av ent   u re   en   2 d
2 0 2 0 - ?  /  d u r é e  :  i n q u a n t i f i a b l e  /  t r a v a i l  à  d e u x  ( a v e c  u n  g a m e  d e s i g n e r )

les bulleurs Cléma / player Mamie Lolala fée des bulles



jeu d’aventure et de plateforme

L’histoire se déroule dans un monde de savon ;

scénario imaginé pour de la série d’animation 

mais adpaté par la suite pour jeu vidéo (PC et mobile)

- style plutôt cartoon pour les personnages avec l ine

- lumière et  ombrage encore à définir

- décors en painting semi-réaliste / 

assez organique qui joueront sur les transparences

M on   travail      sur    ce   pro   j et

Idée originale + scénario

Direction et réalisation art ist ique
(charadesign,  décors et  props)

graphisme (logo et UI)

intégration des assets dans unity,
animation,  effet  de particules

Apprentissage rudimentaire du code

C a p t u r e s  d ’ é c r a n  d u  p r o t o t y p e
n i v e a u  1  /  z o n e  b a l n é a i r e

les    bulleurs      
les locaux et potentiels ennemis
concepts pour les futurs sprites



m ini   - j e u  dans     c l é m a
2 0 2 1  /  d u r é e  :  3  j o u r s  /  t r a v a i l  à  d e u x



mini-jeu catcher
 

Pour la f in du premier niveau de Cléma,

nous avons un mini-jeu qui consiste à attraper les cendres qui  ne sont pas en flamme et qui 

permettront à terme de confectionner le savon magique de l ’histoire . 

Le jeu a été pensé et réalisé très rapidement,  le décors est  pour l ’ instant surtout un concept ,  car je 

devrais surement le retoucher en fonction de la DA finalement choisie pour l ’ensemble du jeu. 

Vous pouvez essayer le mini-jeu à partir  de mon site en l igne - section Jeu vidéo. 

C a p t u r e  d ’ é c r a n  d u  j e u 

D é c o r s  c o m p l e t  d u  c o n c e p t 



participati        o n  à  L A  B R A C K E Y S  j aM   -  « rea   l  de  l ici   o u s  f r u its   »
2 0 2 2  /  d u r é e  :  1  j o u r  p o u r  l e s  g r a p h i s m e s ,  7  p o u r  l e  g a m e p l a y  /  t r a v a i l  à  d e u x



M on   travail      sur    ce   pro   j et

Reprendre les graphismes du développeur et  être force 

de proposit ions pour l ’ensemble de la DA (map,  choix des 

arbres,  des couleurs,  du design des personnages . . .)

Retouche de l ’UI  (typo,  menu)

contraintes         

temps très l imité :

- DA minimaliste mais att irante

- pas d’animation possible

asset en pixel art  (  choix développeur)

jeu 2D de stratégie 
en pixel art 

Dans real delicious fruit ,  vous incarnez les fruits tour à tour et 

vous devez mangez assez d’animaux pour pouvoir  revenir  dans 

votre arbre avant que la nuit  ne tombe.



sta  g e  artiste        2 d  à  terebris         g a m es
2 0 2 1  /  d u r é e  :  4  m o i s  à  t e m p s  p a r t i e l

E x t r a i t  d e  l a  c i n é m a t i q u e  d ’ i n t r o d u c t i o n



TEREBRON - PUZZLE GAME 2D

Terebron est le t itre développé par Terebris games. 

Leur jeu de puzzle à résoudre se justif ie autour d’une 

histoire d’aventure très dense. 

M on   e x p é rience       à  terebris         games   

J’ai  été engagé comme renfort  pour créer les i llustrations 

en painting numérique qui accompagneraient la narration. 

j ’a i  surtout télétravaillé vu que j ’ai  réalisé ce stage en 

temps partiel  pendant que je suivais en parallèle mes 

cours à l ’école Méliès . 

J ’ai  beaucoup appris dans ce studio,  notamment 

l ’ importance d’une bonne organisation et d ’une excellente 

communication 

entre chaque coéquipier et  pôles . 

j ’y ai  découvert certaines aptitudes que j ’ ignorais :  une 

certaine rapidité d’exécution,  mais surtout une facil ité à 

communiquer que ce soit  pour expliquer ce que je fais , 

que pour poser les questions qui permettent aux autres 

d’expliquer ce qu’ i ls  font ,  ou d’exprimer leurs attentes .

P r e m i è r e  i l l u s t r a t i o n  r é a l i s é e



M on   travail      sur    ce   pro   j et

Création d’une cinématique d’ intro en équipe avec les 

autres stagiaires

(storyboard,  décors,  personnage principal ,  animation)

7 i llustrations complètes

Des recherches (charadesign de 3 créatures,  végétation 

et éléments de décors)

support background pour le reste de l ’équipe

C h a r a d e s i g n 

d u  p a p i l l o n  d e s  n e i g e s

R e t o u c h e  d e  l ’ i l l u s t r a t i o n   e t  a j o u t  d u   p r e m i e r  p l a n 



L a  v i l l e  d ’ H a n k t i l  :  r e c h e r c h e s ,  c o n c e p t  e t  i l l u s t r a t i o n  d e  l ’ e x t é r i e u r  e t  d e  l ’ i n t é r i e u r

U n  m u r  g i g a n t e s q u e  a v e c  d e s  l i a n e s  v i v a n t e s



U n e  z o n e  d é s e r t i q u e  h a b i t é e  p a r  u n  m o n s t r e  s o u t e r r a i n



U n e  f o r ê t  u n  p e u  é t r a n g e ,  e n f o u i e  d a n s  l e  b r o u i l l a r d ,  a v e c  u n e  c r é a t u r e  i n f e r n a l e  q u i  r ô d e



C o u rt  - m é tra   g e  ani   m ati  o n  2 d  -  «  l a  danse     u se   de   paste    l  »
2 0 2 0  /  d u r é e  :  1  a n  /  t r a v a i l  p e r s o n n e l  d a n s  l e  c a d r e  d e  m o n  m a s t e r



la danseuse 
de pastel 
animation 2d

Une artiste décède, 

laissant 

sa création de pastel 

réaliser une dernière 

danse évanescente.

d é tails     et   ob  j ectifs       du   pro   j et

- animation 2D sur tvpaint qui  imite du 

pastel  et  de l ’encre de chine

- sans rotoscopie,  mais qui  uti l ise ma longue 

pratique de la danse.

- étude de la danse dans le cinéma et le 

cinéma d’animation

- une collaboration pour la musique et le 

sound design

- mais un travail  très solitaire et  personnel

M on   travail      sur    ce   pro   j et

- scénario et  storyboard

- chara design 

- background

- animation

- composit ing et montage

Vous pouvez visionner ce court-métrage sur mon portfolio en l igne



I llustrations de pré-production et screenshots du film 



M E R C I  D E  VO  T R E  AT T E N T I O N

Pour en savoi r  p lus 

h t tps://smercier27.wixs i te.com/por t fo l io -s -mercier
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